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＜使い方＞
①手持ちのクリップ（消しゴム、ペン等）を用意し、そのどこか1箇所をポイントとして決めます（例:クリッ
プの先端、消しゴムの角）
②数字の書かれたシートの上にクリップ（または消しゴム、ペン等）を転がします。①で決めた「ポイント」
がどこかのマス目に入れば、そのマス目の数字が、あなたの振ったサイコロの目となります。
③盤面からはみ出したり、入ったかどうかの判定が難しい場合は、やり直してください。

サ イ コ ロ シ ー ト

 １ ５ ２ １ ３ ２ ５ ６ ３ ４ ６
 ４ １ ５ ３ ２ ４ ６ ２ ６ ２ ３
 ３ ２ ４ １ ４ ６ ５ ６ １ ６ ５
 ６ ４ １ ６ ３ ２ ６ ５ ６ ４ １
 ４ ５ ２ １ ４ １ ２ ３ ２ ３ ４
 ３ ２ ４ ２ ３ ４ ５ １ ３ ５ ３
 ２ ４ ５ １ ５ ６ １ ３ ２ ４ ２
 ４ ６ ３ ５ ６ ４ ３ １ ３ ６ ４
 ５ ４ ２ ６ １ ３ １ ３ ５ １ ２
 ４ １ ３ ４ ６ ２ ６ ５ ６ ３ １
 １ ２ ４ １ ５ １ ２ ６ ５ ６ ４
 ６ ３ １ ６ １ ５ ３ ４ １ ２ １
 ５ ４ ６ ２ ５ １ ５ ３ ４ ５ ６
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