
このゲームでは、あなたが初めて就職して、いろいろな出来事に出会い、
初期研修から専門研修までの職場と私生活の人生キャリアを経験して
もらいます。

あなたは思いがけない状況や場面に出会い、経験や自分の判断を通じて
成長し、スキルや人間関係、お金のポイントを増やしていきます。でも、時
には運・不運や判断の良し悪しによって、手持ちのポイントが増えたり減っ
たりすることもあります。

自分の好きなように選んでもよいですし、他の人の選び方を参考にして
も構いません。

ゲームとしては、手持ちポイントが多い方が良いわけですが、それがすべて
ではありません。

このゲームでは、これから起こるかもしれない様々な出来事を、体験して
みてください。何かを学んで、少しでも見通しをつけてみましょう！
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事 前 準 備

3～4人（または４～５人）一組になってブレイクルームに分かれ
ます。

2B

★このゲームでは、ポイントが3種類出てきます。以下の通りです。

★このゲームでは、サイコロを使います。
さいころを、クリックすると、目がランダムに変化します。

順番を決め、サイコロをクリックして、出た目を進みます。
マス目に止まったらマス目の内容を音読します。そして…

❶マス目に選択肢がない場合
・マス目と同じ番号を「結果・得点
シート」（ ）で探し、○をつけます。
・右欄に3種類のポイントの得点を記入し
ます。
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❷マス目に選択肢がある場合
・選択肢をざっと音読し、選ぶ選択肢を決めます。
・マス目と同じ番号を「結果・得点シート」（ ）で探し、○をつけま
す。
同時に、選んだ選択肢の番号にも○をします。
・選択肢の文章の最後にある赤字の［あ・Ｂ］などの表示をみて、裏面
の「選択肢の後日談」（ ）で該当する箇所を探し、音読します。
・裏返して、「結果・得点シート」（ ）に戻り、右欄に3種類の
ポイントの得点を記入します。

3A

3A

3B

「全員STOP」のマスはどの目が出ても通過せず、必ず止まります。
8番・16番が「全員STOP」マスです。確認してください。

ゴールに最初に着いた人は、ボーナスとして、各種類のポイントを＋1ずつもらえま

す。後は、残りの人が1回ずつサイコロで進んでゲーム終了です。

「臨床研修」が終わったら、「結果・得点シート」の一番下の欄に合計と総合得
点を記入します。その後、次のゲームである「専門研修」（CSP-med 専門研修）
に進みます。総合得点で最下位の人から始めます。
進む順番は、時計回りです。

https://scratch.mit.edu/projects/382590914/

